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StudyPet
Учебное приложение с виртуальным питомцем: студент кормит 

его выполненными заданиями, а группа соревнуется в рейтинге.

2026 EdTech 9 400 учеников

Обзор стартапа · не является предложением инвестиций

Kітапхан
уровень 14 · 7 дней подряд

Опыт до 15 уровня 68%

Сытость 92%



П Р О Б Л Е М А

Мотивация кончается на второй неделе

43%

студентов бросают онлайн-курс в 

первые 14 дней

11 мин

средняя длительность учебной 

сессии до отвлечения на телефон

1 из 5

доводит до конца самостоятельный 

учебный план

Дело не в лени
Учебная задача даёт отдачу через месяцы, а телефон — через секунду. Пока обучение 

не соревнуется за внимание на тех же условиях, дисциплина проигрывает всегда.
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Р Е Ш Е Н И Е

Питомец живёт учёбой
Каждое выполненное задание кормит питомца. Пропустил день — он грустит. Вся группа видит общий прогресс.

1

Ежедневная петля

Три задания в день — 15 минут. 

Питомец растёт только при 

регулярности, а не при рывках.

2

Групповой рейтинг

Питомцы одногруппников живут в 

общей комнате. Отставание видно, но 

без публичных оценок.

3

Награда за честность

Опыт начисляется за верные решения 

после разбора ошибок, а не за 

скорость нажатий.

Доходимость до конца курса выросла с 43% до 79% в пилоте на трёх потоках META University.
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П Р О Д У К Т

Из чего собрана игра

1
Питомец

Растёт, меняет облик и характер в зависимости от 

того, чему учится хозяин.

2
Серии дней

Непрерывная учёба даёт множитель опыта. Один 

пропуск сбрасывает серию наполовину, а не в ноль.

3
Комната группы

До 30 питомцев в общем пространстве, недельный 

челлендж и совместная цель.

4
Магазин

Аксессуары и фоны за внутреннюю валюту. Купить за 

деньги нельзя — только заработать.

Модель: бесплатно для студента, 1 200 ₸ в месяц за учебную группу платит вуз или курс.
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Р Ы Н О К

Геймификация в обучении
Рынок геймифицированного обучения в Центральной Азии, млрд ₸

7
11

17

26

39

2024 2025 2026 2027 2028

39 млрд ₸
рынок геймифицированного обучения к 2028 году

6,4 млрд ₸
сегмент вузов и профессиональных курсов

380 млн ₸
цель StudyPet к 2028 году

Оценки команды; цифры иллюстративные и требуют проверки перед публикацией.
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К О Н К У Р Е Н Т Ы

Что уже пробовали студенты

Свой учебный план Групповая динамика Казахский язык Работает с вузом

Языковые приложения — — Частично —

Трекеры привычек ✓ — — —

Учебные системы вуза ✓ — ✓ ✓

StudyPet ✓ ✓ ✓ ✓

Приложения-игры не знают учебный план, а системы вуза не умеют удерживать внимание. Мы соединяем обе половины.
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У Н И К А Л Ь Н О С Т Ь

Почему это удерживает

1
Питомец привязан к учёбе, а не к экрану

Кормить можно только реальным заданием из 

программы. Обойти механику, просто открыв 

приложение, нельзя.

2
Групповая ответственность

Питомец группы слабеет, если отстаёт несколько 

человек. Работает мягкое давление своих, а не 

преподавателя.

3
Модель поведения на 3,4 млн действий

Мы знаем, в какой момент человек бросает, и 

вмешиваемся за день до этого.

4
Контент от преподавателей META

Задания привязаны к реальным курсам, а не к 

абстрактным упражнениям.
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Р О У Д М А П

Что дальше

2026
Школы

Версия для 7–11 классов и родительский кабинет. 40 000 учеников.

2027
Конструктор заданий

Преподаватель загружает свой курс — питомец подстраивается под него автоматически.

2028
Регион и офлайн

Узбекистан и Кыргызстан, интеграция с электронными дневниками. 380 млн ₸ выручки.
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К О М А Н Д А

Кто растит питомца

РМ

Рустем Меирдинов

Сооснователь, CEO

Студент META University, автор 

идеи и первой версии 

приложения.

АС

Алина Соколова

Сооснователь, геймдизайн

Механики удержания и баланс 

игровой экономики.

НБ

Нурлан Байтуров

Разработка

Мобильное приложение и 

серверная часть.

КЕ

Камила Ержанова

Методика

Связывает игровые задания с 

учебными программами.

Состав команды указан условно и уточняется перед публикацией.
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К О Н Т А К Т Ы

Запустите пилот в группе
Одна учебная группа на семестр — бесплатно. Загружаем ваш курс, настраиваем задания и 

присылаем отчёт по доходимости.

С А Й Т

studypet.kz

П О Ч Т А

r.meirdynov@meta.edu.kz

Т Е Л Е Ф О Н

+7 727 000 00 00

П Р И Л О Ж Е Н И Е

App Store · Google Play

StudyPet · резидент бизнес-инкубатора METAHUB · META University, 2026


